Die Flugplanung gewinnt in der Photogrammetrie
immer mehr an Bedeutung. UAV-Befliegungen
ermoglichen durch Luftbildaufnahmen beispiels-
weise die Erstellung von Digitalen Oberflachen-
modellen (DOM). Fur eine erfolgreiche Befliegung
und Verarbeitung der Luftbilder muss jede
Befliegung sorgfaltig geplant werden. Durch die
Entwicklung eines Plugins im Geoinformations-
system QGIS soll eine solche Flugplanung
ermoglicht werden. Da QGIS ein Open-Source-
Produkt ist, wurde eine Flugplanungssoftware
entstehen, welche ohne zusatzliche kosten-
pflichtige Software auskommt.

Voraussetzung fur die Flugplanung mit diesem
Plugin ist, das die Flugplanung fur einen frei
definierten Bereich geplant werden kann. Hierbel
wurde mit Hilfe mathematischer Uberlegungen ein
Konzept entwickelt, das eine Flugplanung fur
einen frei definierbaren Bereich ermoglicht.
Zusatzlich soll die Flugplanungssoftware dem
Nutzer ermoglichen die Flugplanung mit benutzer-
definierten Kameraangaben durchzufuhren. Um
Hohenunterschiede wahrend dem Flug auszu-
gleichen, sollen Gelandehohen, durch das
Zufuhren von SRTM-Daten, berucksichtigt wer-
den.

Ergebnis einer Flugplanung in QGIS fir einen definierten
Bereich
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Entwicklung eines QGIS-Plugins zur
photogrammetrischen Flugplanung

In dieser Arbeit wurde eine Benutzeroberflache
geschaffen, wodurch der Anwender schrittweise
durch die Flugplanung, beginnend bel der Eingabe
der Kameraangaben bis zur Ausgabe des
Ergebnisses der Flugplanung gefuhrt wird. Als
Ergebnis der Flugplanung wird eine CSV-Datei
erzeugt welche die fertige Flugplanung umfasst.
Diese Datei kann anschlieldend in der Software
,Litchi® genutzt werden. Da in Litchi nur eine
Ansicht im 2-dimensionalen Bereich moglich wird,
soll der Anwender zusatzlich in der Lage sein eine
KML-Dateil zu generieren, welche die Ansicht im
3-dimensionalen Bereich in Google Earth
ermoglicht.

Ansicht der importierten Flugplanung in ,Litchi*

Ansicht der importierten Flugplanung in Google Earth

Das Resultat der Arbeit ist, das eine Flugplanung
durch einen solchen Plugin innerhalb eines
Geoinformationssystem erfolgreich durchgefuhrt
werden kann. Zusatzlich konnen die Ergebnisse
durch den Import in ,Litchi® und die gleichzeitige
Kontrolle durch Google Maps, sowie den Import in
Google Earth kontrolliert werden.



